PROGRAMA ANALITICO DE ESTUDIO

Ciclo Lectivo 2022

CARRERA: PROFESORADO DE EDUCACION PRIMARIA

ESPACIO CURRICULAR: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

CURSO: 1° ANO

CARGA HORARIA: 3 horas Catedras Presenciales / 1 hora Catedra de Gestidon/hora Virtual.

FORMATO y DURACION: TALLER/ Anual.

CAMPO DE FORMACION: General.

SEDE: 9027 Guaymallén.

PROFESOR: Daniel Pegorin.

FUNDAMENTACION

Transitamos una época de transformacién dentro de nuestra sociedad donde el conocimiento de las
tecnologias de la informacién va cobrando cada vez mas importancia y se van imponiendo en la
agenda pedagdgica. Segun la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, adoptada por la ONU, la
expansidon de las TIC y la interconexién mundial brindan grandes posibilidades para acelerar el
progreso humano, superar la brecha digital y desarrollar las sociedades del conocimiento.

Este taller apunta a promover y consolidar las etapas de vinculacion con las TIC: de aproximacion
(aprender a usar las TIC), de apropiacién (aprender a través de las TIC) y de creacién (aprender a usar
las TIC para ensefar), con contenidos.

1- CAPACIDADES PROFESIONALES

1- Dominar los saberes a enseiar
- Comunicar utilizando el vocabulario especifico del espacio curricular

- Elaborar producciones individuales, grupales, orales y escritas que reflejen la apropiacién de
los saberes.

2- Comprometerse con el propio proceso formativo
- Autorregular el proceso de ensefianza aprendizaje y realizar los ajustes oportunos.

3- Resolucidn de problemas

- Se vincula con la “Creatividad e Innovacion” permitiendo la integrar practicas culturales
emergentes para producir creativamente, generar nuevas ideas, procesos o proyectos y
construir conocimiento y espacios de imaginacion a través de la apropiacion de lasTIC.
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2-

Pensamiento critico

- Su desarrollo permite usar aplicaciones y recursos digitales apropiados para investigar y
desarrollar proyectos, resolver problemas y tomar decisiones de modo critico.

Aprender a aprender

Permite entender cdmo funcionan las TIC, incluyendo diversos sistemas, aplicaciones, redes
y medios digitales, y conocer la relacidn entre las TIC y las necesidades sociales, pudiendo
identificar su aplicacion a la vida cotidiana tanto dentro como fuera de la escuela.

Participacion responsable y solidaria

Permite integrarse a la cultura participativa en un marco de responsabilidad y solidaridad y
crear una vision critica y constructiva del mundo, promoviendo el compromiso civico e
incentivando la convivencia y el respeto en el ciberespacio.

Comunicacion

Permite organizar y producir informacion para construir conocimiento, reconociendo los
modos de representacion de lo digital, y organizar, analizar y reelaborar de modo critico
informacién de diversas fuentes y medios.

OBIJETIVOS

1- Desarrollar capacidades en el uso de las TIC como herramientas que permiten la
administracion de la informacion.

2- Utilizar aplicaciones generar productos hipertextuales y/o multimediales con las TIC,
empleando los cddigos audiovisual y multimedial.

3- Conocer, analizar y utilizar distintas herramientas de software y materiales educativos
digitales para el desarrollo de propuestas y secuencias diddcticas.

4- Incorporar criterios de analisis critico en los procesos de inclusién de nuevas tecnologias
en el aula.

5 Comprender los principios generales del pensamiento computacional y analizar distintas

plataformas relacionados con la programacion y la robodtica, atendiendo a la incorporacién
obligatoria de los NAP de Educacion Digital, Programacién y Robdtica en las escuelas
primarias de nuestro pais.



3- PROPUESTA PEDAGOGICA

UNIDAD N°1: Navegacion por sitios de interés educativo y Herramientas Ofimaticas.

Descriptores

Capacidades

Estrategias de Enseilanza

Unidad de Trabajo 1:

Busqueda, evaluacion y

gestion de la informacidn
(Eje transversal a todos los
espacios de la asignatura).

Procesamiento,
organizacion y produccién
de informacidén con
herramientas ofimaticas:

Procesador de textos,
Planilla de calculo.
Produccidn de
documentos, planillas,
graficos, segun distintas
intenciones. Integracién de
herramientas telematicas y
ofimaticas para el uso
personal, la gestién
docente y la formacién a
distancia.

Herramientas Telematicas:

Internet. Aplicaciones,
criterios de busqueda de
informacidn. Texto.
Hipertexto. Redes.

Dominar los saberes a
ensefar.

Comprometerse con el
propio proceso
formativo.

Comunicacidn: se vincula
con la competencia
digital “Informacion y
Representacion”, donde
su desarrollo permite a
los estudiantes organizar
y producir informacion
para construir
conocimiento,
reconociendo los modos
de representacion de lo
digital, y organizar,
analizar y reelaborar de
modo critico, informacion
de diversas fuentes y
medios.

Aprender a aprender: se
relaciona directamente
con la competencia
digital “Uso auténomo
de las TIC” donde su
desarrollo permite a los
estudiantes entender
cémo funcionan las TIC,
incluyendo diversos
sistemas, aplicaciones,
redes y medios digitales
pudiendo identificar su
aplicacion a la vida
cotidiana tanto dentro
como fuera de la escuela.

El desarrollo de contenidos del 1° Eje se organiza por
estrategias de trabajo que potencien las competencias
digitales en los estudiantes, que sean participativas e
integradoras, donde se destaque el rol del alumno,
como constructor de su propio aprendizaje, mediado
por el docente.

Se realizardn clases tedricas expositivas con la
participacién de los alumnos, tomando en cuenta
situaciones problematicas.

Se indagara junto a los estudiantes diferentes sitios,
paginas y portales educativos que sean de interés
docente, con el fin de establecer diferentes criterios de
busqueda en la web.

Se presentaran distintas herramientas informaticas,
explorando las principales herramientas y utilidades de
las mismas (Microsoft Word, Excel, Google Docs,
Google Sheets), reflexionando sobre su aplicacién en el
proceso formativo de los estudiantes y en las practicas
pedagdgicas.

Las actividades se desarrollaran de manera presencial
fisica y sincrdnica, y asincrénica haciendo uso del
Campus Virtual, con la realizacion de trabajos practicos
individuales y grupales, participacion en foros,
realizacién de debates, cuestionarios, etc.

Se reforzara el aprendizaje con material de lectura en
formato digital, links de sitios web, videotutoriales,
videos de YouTube, glosarios y tutoriales. El docente
mantendrd un contacto de comunicacidn fluida conlos
estudiantes a través de la Plataforma y Grupo de
WhatsApp.

Los recursos TIC que se utilizardn seran netbook de la
Institucion, proyector multimedia, internet vy
dispositivos maéviles.

Articulacién con la practica: Las TIC se articulan de manera transversal a todas las areas, debiendo utilizar las aplicaciones y
recursos tecnoldgicos disponibles en la institucion educativa, y hacer uso del Aula Digital Mévil y/o Sala de Informética para
llevar a cabo las tareas que demanden las primeras intervenciones docentes en las instituciones escolares.




UNIDAD N°2: Organizadores graficos — Navegacion Segura - Programacion y Robética en la escuela.

Descriptores

Capacidades

Estrategias de Ensefianza

Unidad de Trabajo 2:

Busqueda, evaluacion y gestion
de la informacion (Eje
transversal a todos los espacios
de la asignatura).

Procesamiento, organizacion y
produccién de informacion con
herramientas ofimaticas:
Presentadores multimediales
online y offline. Produccion de
presentaciones segun distintas
intenciones. Integracion de
herramientas telematicas y
ofimaticas para el uso personal,
la gestion docente y la
formacion a distancia.

Herramientas Telematicas:
Internet. Aplicaciones, criterios
de busqueda de informacion.
Texto. Hipertexto. Redes.

Tecnologias emergentes: Web
2.0. Construccidn colectiva del
conocimiento. Herramientas
para la construccion de
comunidades virtuales.
Interactividad. Redes sociales.

Tecnologias hipermediales en
la escuela: Obtencidn de
imagenes estaticas y en
movimiento, sonidos a través
de dispositivos electrénicos.
Programas para el tratamiento
de imagenes, de sonido, musica
y videos.

Integracion. Las TIC en la
practica docente: los usos
habituales de las TIC en la
escuela. Clasificacion de
software. Analisis de software
educativo. Juego y TIC: su
aporte a la ensefianza,
posibilidades y limitaciones.

Dominar los saberes a enseiar.

Comprometerse con el propio
proceso formativo.

Aprender a aprender: se relaciona
directamente con la competencia
digital “Uso auténomo de las TIC”
donde su desarrollo permite a los
estudiantes entender como
funcionan las TIC, incluyendo
diversos sistemas, aplicaciones,
redes y medios digitales pudiendo
identificar su aplicacién a la vida
cotidiana tanto dentro como fuera
de la escuela.

Pensamiento Critico: su desarrollo
permite a los estudiantes usar
aplicaciones y recursos digitales
apropiados para investigar y
desarrollar proyectos, resolver
problemas y tomar decisiones de
modo critico.

Compromiso y Responsabilidad: su
desarrollo permite a los estudiantes
integrarse a la cultura participativa
en un marco de responsabilidad y
solidaridad, incentivando el respeto
en el ciberespacio.

Resolucidon de problemas: esta
entrelazada con la competencia
“Creatividad e Innovacion”, que
permite a los estudiantes producir
procesos o proyectos a través de la

apropiacion de las TIC.

El desarrollo del eje 2 se desarrollara a partir
del abordaje de problematicas
socioeducativas actuales, como el
Ciberbullying, Grooming, delitos
informaticos, entre otros. Para ello, se

promovera la navegacion segura en el
ciberespacio y en diferentes entornos
digitales.

Se integrardn los conceptos basicos de la
computaciéon, programacién y robdtica,
dando a conocer a los estudiantes las nuevas
tecnologias utilizadas, los programas, sitios, y
material educativo que se imparte en las
escuelas primarias del pais.

A partir de estos temas, se utilizard Software,
APP y diferentes sitios web para la edicién y
produccidn de presentaciones multimediales
(Microsoft PowerPoint, Google
Presentaciones, Powtoon, Canva -Licencia
educativa adquirida en 2020-).

Se fortalecera el uso de la plataforma, con la
ensefianza de Google Drive, con el fin de crear
un Repositorio de las producciones realizadas
por los estudiantes, con el fin de compartiry
difundir el material para el resto de la
comunidad educativa (infografias, afiches,
folletos, pagina web, redes sociales, etc.). Se
integraran aplicaciones para realizar lineas de
tiempo, codigos QR, lluvia de palabras
(Mentimeter).

Las actividades se realizardn de manera
presencial fisica y sincréonica por Meet, y a
través del Campus del IES, fortaleciendo el
proceso de ensefanza a través de tutoriales
en PDF, Videotutoriales, videos de YouTubey
sitios web.

Articulacién con la practica: Las TIC se articulan de manera transversal a todas las areas, debiendo utilizar las aplicaciones y
recursos tecnoldgicos disponibles en la institucion educativa, y hacer uso del Aula Digital Mdvil y/o Sala de Informatica para
llevar a cabo las tareas que demanden las primeras intervenciones docentes en las instituciones escolares.
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2- Articulaciéon con otras asignaturas: Pedagogia — Sujetos de la Educacion

La articulacién entre los espacios curriculares se desarrollara durante el primer cuatrimestre del 2022,
entendiendo que de esta manera se generan procesos de ensefianza y aprendizaje muy significativos.

Desde el taller de TIC se pretende trabajar durante la articulacion en las siguientes capacidades:
Resolucién de problemas, pensamiento critico, comunicacion.
Las estrategias que se utilizardn son las siguientes:

Se presentaran aplicaciones informaticas, explorando las principales herramientas y opciones que nos
ofrecen. Entre las que se pretenden usar, y que permitirdan desarrollar recursos como mapas mentales y
lineas de tiempo son: Canva, Genially, GoCongr, Mindmeister. Durante el cursado y a eleccion de los
docentes, se definira cudl sera la aplicacién que mejor se adapte a la produccién final que deberan
entregar los estudiantes.



3- Sélo completar el cuadro en caso de propuestas virtuales 70/30. Resolucién 72/2022

Herramientas

Eje/unidad/ . Cronograma de N
. Actividades (Semana/ comunicacion Evaluacién
Médulo L
Fecha) (sincrénicay
asincronica)
- Busqueda de material en
sitios y plataformas
destinadas a la educacién. - Entrega de Trabajos de
- Trabajo colaborativo en trabajos practicos en
plataforma CANVA para el - Plataforma plataforma del IES.
desarrollo de linea de -1° institucional - Entrega de
Unidad 1 | tiempo, abordando los 40 Cuatrimestre | - Grupo de producciones en grupo
anos de la Guerra de WhatsApp de de trabajo colaborativo
Malvinas. TIC de Canva.
- Desarrollo de linea de
tiempo con material
bibliografico de la asignatura
Pedagogia.
- Busqueda de material en
sitios y plataformas
destinadas a la educacién. - Entrega de Trabajos
- Trabajo colaborativo en de trabajos practicos en
aplicaciones de Google - Plataforma plataforma del IES.
Unidad 2 | (Documentos, Planillas de -2° institucional - Entrega de
calculo, Presentaciones) Cuatrimestre | - Grupo de producciones en grupo
- Desarrollo de mapa mental WhatsApp de de trabajo colaborativo
con material bibliografico de TIC de Canva.

la asignatura Sujeto de la
Educacidn.




4- BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA:

La bibliografia obligatoria que se utilizara en este taller sera principalmente material realizado por el
docente de catedra. Los recursos elaborados seran guias de estudio, manual de uso sobre software y
aplicaciones mdviles, tutoriales en formato PDF, videotutoriales con indicaciones precisas sobre las
actividades propuestas y/o uso de diversas herramientas digitales. Ademas, se trabajara con material
desde diferentes sitos y portales educativos, que se detallan a continuacion:

Coll, César, (2013). Aprendizaje y Educacion en la sociedad digital, Capitulo 10: “La educacion formal
en la nueva ecologia del aprendizaje: tendencias, retos y agenda de investigacion” Recuperado el
09/04/2020, Website
https://www.researchgate.net/profile/Cesar Coll/publication/259006556 La educacion formal en
la_nueva ecologia del aprendizaje tendencias retos y agenda de investigacion/links/57a9b3850
8aece739f2f8183/La-educacion-formal-en-la-nueva-ecologia-del-aprendizaje-tendencias-retos-y-
agenda-de-investigacion.pdf

Direccién General de Escuelas. Portal web educativo oficial de la Provincia de Mendoza. Recuperado el
26/03/2020, Website http://www.mendoza.edu.ar/

Educ.ar S.E. Portal web oficial del Gobierno Argentino. Recuperado el 26/03/2020, Website_
https://www.educ.ar/

ONG Grooming Argentina. Sitio web de la ONG Grooming Argentina. Recuperado el 09/04/2020,
Website www.groomingargentina.com

Powtoon, Sitio web para realizar videos con animaciones. Recuperado el 09/04/2020, Website_
www.powtoon.com

Software CANVA, Sitio web para disefo de infografias y plantillas multimedia. Recuperado el
09/04/2020, Website www.canva.com

YouTube, Sitio dedicado a compartir videos. Recuperado el 09/04/2020, Website www.youtube.com
Ruiz Moreno, Lorenzo, Universidad de la Laguna (2021). Nuevas tendencias educativas impulsadas por
la tecnologia. Documento en PDF.

5- CORRELATIVIDADES:

Para rendir Debera tener aprobado

6- ACREDITACION DEL ALUMNO

a. Asistencia:
Condiciones y Asistencia:
a) Condicion para la acreditacion directa: 100% de las evaluaciones de proceso
aprobadas con nota igual o superior a 7 (siete) y alcanzar un 75% o mas de
asistencia. Para formalizar la acreditacion directa los estudiantes deberan
inscribirse en la mesa de examen inmediata posterior a la finalizacién del cursado.
b) Condicion del estudiante regular: obtener mas del 60% de las evaluaciones de proceso
aprobadas con nota no menor a 7 (siete) y alcanzar entre el 50% y el 74 % de asistencia.
¢) Condicién de estudiante que recursa: obtener menos del 60% de las evaluaciones de proceso
aprobadas con nota menor a 7 (siete) y menos del 50% de asistencia.
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https://www.researchgate.net/profile/Cesar_Coll/publication/259006556_La_educacion_formal_en_la_nueva_ecologia_del_aprendizaje_tendencias_retos_y_agenda_de_investigacion/links/57a9b38508aece739f2f8183/La-educacion-formal-en-la-nueva-ecologia-del-aprendizaje-tendencias-retos-y-agenda-de-investigacion.pdf
http://www.mendoza.edu.ar/
https://www.educ.ar/
https://www.educ.ar/
http://www.groomingargentina.com/
http://www.powtoon.com/
http://www.powtoon.com/
http://www.canva.com/
http://www.youtube.com/

b. Evaluaciones de Proceso:
Los estudiantes seran evaluados a través de trabajos practicos, participacion en foros,
debates en el campus virtual, exposiciones orales y aprobacion del trabajo final integrador.

c. Escala de calificacion

Porcentaje Nota Porcentaje Nota
1% - 29% 1 70—-74% 6
30— 49% 2 75-79% 7

50 — 59% 3 80—-89 % 8

60 — 64% 4 90 — 95% 9

65 — 69% 5 96 — 100% 10

7- EVALUACION FINAL: La acreditacion directa del taller se realizara con la aprobacién de todos
los trabajos practicos realizados durante el aflo, sumado a la asistencia a clases presenciales.
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