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FUNDAMENTACION

En la primera infancia el juego es un factor indispensable para el desarrollo de la inteligencia y
medio privilegiado para favorecer la actividad autobnoma. Bajo este concepto, es necesario entender
al nifo como un ser de iniciativas, un sujeto que acciona, abierto al mundo y capaz de transformar

con su accién el entorno del cual depende, construyendo relaciones en cada una de sus etapas del
desatrrollo.

El docente debe entender el desarrollo del nifio como una globalidad y ofrecer propuestas variadas,
crear escenarios y espacios ludicos, cotidianos y fantasticos, variedad de materiales, generar un

buen clima de juego y mantener ciertas regularidades que permitan el enriquecimiento” (Sarlé, 2006).

Los escenarios ludicos son una forma de propiciar un espacio de socializaciébn que permite
desarrollar la creatividad individual y grupal, desplegar la imaginacion y explorar el mundo abriendo
canales de expresion-comunicacion. Ademas de favorecer el dominio del cuerpo en relacion con el

espacio, el tiempo y los objetos facilitando multiples posibilidades para la “accion-transformacién”.




1- CAPACIDADES PROFESIONALES

> DOMINAR LOS SABERES A ENSENAR
-Seleccionar, organizar, jerarquizar y secuenciar los contenidos y establecer sus alcances, en
funcion del aprendizaje de los estudiantes.

> DIRIGIR LA ENSENANZA Y GESTIONAR LA CLASE
-Disefar e implementar actividades que incluyan la ensefianza explicita de las capacidades
orientadas a fortalecer los procesos de aprendizaje de los estudiantes de los niveles

destinatarios.

-Diversificar las tareas a resolver por los estudiantes, en funcion de sus distintos ritmos y grados

de avance.

2- OBJETIVOS

v'  Reflexionar acerca de la intervencion docente en situaciones lUdicas con nifios de 45 dias a 3
afos, en relacion al respeto por la autonomia y al desarrollo motriz, afectivo, intelectual y

social.

v' Construir escenarios ladicos con intencionalidad pedagdgica, estableciendo criterios para la
eleccion de materiales y recursos acordes al desarrollo evolutivo del nifio y a los tipos de juego.
v' Desarrollar disponibilidad corporal y actitud empatica para un desempefio ajustado a las

necesidades de los nifios.

3- PROPUESTA PEDAGOGICA

EJE 1: JUEGO Y ACTIVIDAD AUTONOMA

Descriptores

Capacidades

Estrategias de Ensefianza

Unidad 1:

-Tipos de juegos en el Jardin
Maternal.

-Actividad autébnoma en nifios
de 45 dias a 3 afos.
-Construccién de escenarios
lGdicos para la actividad
auténoma (sensomotores,
construccién, simbdlico y pre-
simbdlico)

-Intencionalidad pedagdgica y

Seleccionar, organizar,
jerarquizar y secuenciar

los contenidos y establecer
sus alcances, en funcion del
aprendizaje de los
estudiantes.

Identificar caracteristicas y
necesidades del contexto de
la escuela, las familias y la

-Trabajos individuales y
grupales de:

-Observacion y andlisis de
videos.

-Elaboracién de propuestas
pedagdgicas de actividad
autonoma.

-Disefio de escenarios ludicos.




escenarios ludicos.

Unidad 2:

-Desarrollo intelectual en el
bebé de 0 a 3 afios.
-Exploracion y manipulacion
-Evolucién de la manipulacién
en relacion al objeto.

comunidad.

-Trabajos individuales y
grupales de:

-Observacion y andlisis de
videos.

-Seguimiento de casos

Articulacién con la préactica: a través de este eje las alumnas podran comprender y proponer
situaciones de actividad autonoma en el Jardin Maternal, reflexionando sobre sus caracteristicas y

pertinencia.

EJE 2: EL ROL DOCENTE EN EL JARDIN MATERNAL

Descriptores

Capacidades

Estrategias de Ensefianza

Unidad 1:

-Discusion y reflexion sobre el
rol del adulto en la primera
infancia.

-Reflexién de las propuestas
de aprendizaje en el Jardin
Maternal.

-El docente frente al juego y la
actividad autbnoma.

Tomar decisiones sobre la
administracion de los
tiempos, los espacios y los
agrupamientos de los
estudiantes

-Herramientas Digitales:

-Lectura de textos especificos
-Articulaciéon con los campos
de experiencia que propone el
D.CP

-Observar videos con practicas
pertinentes en el Jardin
Maternal y reflexionar sobre el
rol docente.

Articulacién con la practica: este eje permite el ajuste metodoldgico de la intervencién docente a
través de propuestas que favorezcan el desarrollo autbnomo de la primera infancia.

Eje/unidad/Mdédulo Actividades Cronograma | Herramientas de Evaluacidn
Semana/ Fecha | comunicacién
sincronica y asincrénica
-Actividad autbnoma en | -Ver video 02/05 asincronica Actividad
nifios de 45 dias a 3 -Guia de escrita
afos. observacion




-Actividad autbnoma en | -Elaboracién 09/05 asincrénico Actividad
nifios de 45 dias a 3 de ejemplos practica
afnos.
-Construccion de -Leer material 23/05 asincrénico Actividad
escenarios ludicos para | -Propuesta de practica
la actividad autbnoma escenarios

ludicos
-Intencionalidad -Leer material 30/05 asincronico Actividad
ppo_lagégica y escenarios | _Realizar practica
ladicos secuencia
-Desarrollo intelectual en | -Leer material 06/06 asincrdnico Actividad
el bebé de 0 a 3 afios -Ver video escrita
(Exploracion y
manipulacion)
-El docente frente al -Foro de 13/06 asincronico Actividad
juego y la actividad discusion practica
auténoma.
-Reflexion de las | -Realizar 27/06 asincronico Actividad
propuestas de | planificacion practica
aprendizaje en el Jardin
Maternal.
-Intencionalidad
pedagodgica y escenarios
ludicos
-Reflexion de las | -Realizar 04/07 asincrénico Actividad
propuestas de | planificacion practica

aprendizaje en el Jardin
Maternal.
-Intencionalidad
pedagdgica y escenarios
ludicos
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5- CORRELATIVIDADES:

El espacio curricular “UDI” NO PRESENTA CORRELATIVIDADES PREVIAS.

6- ACREDITACION DEL ALUMNO

TALLER CON ACREDITACION DIRECTA

1. Condicion parala acreditacién directa: 100% de las evaluaciones de proceso aprobadas con nota
igual o superior a 7 (siete) y alcanzar un 75% o mas de asistencia. Para formalizar la acreditacién

directa los estudiantes deberéan inscribirse en la mesa de examen inmediata posterior a la finalizacion

del cursado.

2. Condicion del estudiante regular: obtener mas del 60% de las evaluaciones de proceso aprobadas

con nota no menor a 7 (siete) y alcanzar entre el 50% y el 74 % de asistencia.

3. Condicién de estudiante que recursa: obtener menos del 60% de las evaluaciones de proceso

aprobadas con nota menor a 7 (siete) y menos del 50% de asistencia.

Escala de calificaciéon

Porcentaje Nota Porcentaje Nota
1% - 29% 1 70 — 74% 6
30 - 49% 2 75-79 % 7
50 — 59% 3 80 -89 % 8
60 — 64% 4 90 — 95% 9
65 — 69% 5 96 — 100% 10

7- EVALUACION FINAL:

La evaluacion final sera por ACREDITACION DIRECTA cumpliendo los requisitos establecidos,
debiendo los estudiantes ademas presentar y defender un TRABAJO FINAL INTEGRADOR.



Patricia L. Mantiney

Lic. en Psicomotricidad



